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Методична скарбничка міста Новограда-Волинського
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ГРАФІЧНИЙ РЕДАКТОР PAINT
Мартинюк Леся Іванівна, вчитель інформатики Новоград-Волинського НВК «Гімназія імені Лесі Українки – школа І ступеня»
Інформатика
5 клас
Мета: навчальна: узагальнити і систематизувати знання учнів з теми «Графічний редактор Paint»;

розвивальна: розвивати вміння узагальнювати, міркувати, виділяти головне

та систематизувати здобуту інформацію, розвивати логічне мислення;

виховна: виховувати інтерес до інформатики.

Тип уроку: урок-подорож.

Обладнання: комп'ютери, смайлики, графічний редактор Paint, підручник, картки із завданнями, презентація MS Power Point.
ПЛАН УРОКУ
І. ОРГАНІЗАЦІЙНИЙ ЕТАП (2 хв.)

II. МОТИВАЦІЯ НАВЧАЛЬНОЇ ДІЯЛЬНОСТІ (3 хв.)

IІІ. ВІДТВОРЕННЯ ТА КОРИГУВАННЯ ОПОРНИХ ЗНАНЬ (20 хв.)

ІV. УДОСКОНАЛЕННЯ ПРАКТИЧНИХ УМІНЬ І НАВИЧОК (15 хв.)

V. ПІДБИТТЯ ПІДСУМКІВ УРОКУ (3 хв.)
VI. ДОМАШНЄ ЗАВДАННЯ. ВИСТАВЛЕННЯ ОЦІНОК (2 хв.)

ХІД РОБОТИ
І. ОРГАНІЗАЦІЙНИЙ ЕТАП
Учитель. Доброго дня всім! Сьогодні ми вирушаємо у подорож незвичайною  країною. Вас чекають захопливі пригоди, нові враження. І для того, щоб подорож була цікавою, вам потрібно згадати все, що ми вивчали на попередніх 7 уроках, бути старанними, уважними та активними. Перш ніж почати мандрівку, оцініть за допомогою смайлів чи готові ви отримувати позитивні враження?
	на високому рівні
	на достатньому рівні
	не дуже…
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II. МОТИВАЦІЯ НАВЧАЛЬНОЇ ДІЯЛЬНОСТІ 
Давайте спробуємо розгадати якою ж загадковою країною ми будемо подорожувати? Для цього придбаємо проїзні квитки, на яких і зашифрована назва країни у вигляді ребуса. 

Розгадайте його і дізнайтеся, куди ми будемо мандрувати.
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Перший учень, хто розгадав ребус, озвучує назву країни. Отже, ми подорожуватимемо країною «Графічний редактор Paint». Учитель відкриває назву країни на карті. 
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Завдання нашої подорожі повторити матеріал з теми «Графічний редактор Paint», а саме:
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і застосовувати ці знання при роботі із зображеннями.

Протягом подорожі за гарні відповіді, за правильне виконання завдань ви здобудете монети. Їх кількість впливатиме на ваші оцінки в кінці уроку. Квитки отримали, розгляньте маршрут подорожі. І в цьому нам допоможе чарівна карта наших зупинок. Як ви вже помітили наш маршрут починається із 1. міста «Елементи вікна Paint». 

IІІ. ВІДТВОРЕННЯ ТА КОРИГУВАННЯ ОПОРНИХ ЗНАНЬ

Жителі даного міста обіцяли подарувати 1 монету тому учню, хто знає всі елементи вікна Paint. Виконайте завдання на картках.

Варіант 1

Прізвище ім’я______________________________
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	Смуга прокручування 
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	Індикатор основного кольору
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	Панель швидкого доступу 
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	Індикатор кольору фону
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	Робоче поле
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	Рядок стану
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	Кнопки керування вікном: Згорнути, Розгорнути/Відновити, Закрити
	
[image: image11]
	Панель інструментів у вигляді стрічки з вкладками Главная і Вид
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	Палітра кольорів 
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	Маркер змінення розміру аркуша
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	Кнопка Paint або Меню 
	
[image: image15]
	Рядок заголовка вікна програми
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Варіант 2

Прізвище ім’я______________________________



[image: image17.png]e Bl
S Sl
- B o EEEEEEEEN)





Учні виконують завдання по варіантам на картках. Після виконання обмінюються картками для взаємоперевірки. Хто набрав 12 плюсів, той отримує монету.

Ми гарно справились із завданням. Час рухатись далі.

2. Місто «Графічні об’єкти»

Щоб зібрати монети на цій зупинці, дайте відповіді на наступні питання:

1. Графічні об’єкти яких видів можна намалювати в Paint? (лінії та замкнені області)

2. Які властивості мають лінії? (колір, товщина)

3. Які властивості мають замкнені області? (товщина ліній контуру, колір контуру, колір заливки)

4. Для чого використовують клавішу Shift під час малювання ліній? прямокутників? Овалів? (для побудови вертикальних, горизонтальних і ліній під (45(, для побудови квадрата, для кола)

3. Місто «Інструменти Paint»
Гра «Зіпсована записка»

У наведений текст замість крапок вставте правильні слова та словосполучення:

· Щоб вставити текст у зображення, треба скористатися кнопкою... [image: image18.png]


 (Текст) 
· Інструмент, що дозволяє вибрати основний або фоновий колір не з палітри, а безпосередньо з рисунка…(Вибір кольору) [image: image19.png]



· Для перегляду рисунка у збільшеному вигляді, щоб вималювати дрібні деталі, або у зменшеному вигляді  використовують інструмент …(Масштаб) [image: image20.png]


. 
· Для фарбування замкненої області робочого поля основним або фоновим кольором використовують... (Заливка) [image: image21.png]


 Заповнення основним кольором проводиться клацанням … (ЛКМ), а заповнення фоновим кольором клацанням … (ПКМ). 

· Засіб, що стирає зображення, замінюючи його кольором фону... [image: image22.png]


 (Ластик) 

· Інструмент для рисування довільних ліній…(Олівець) [image: image23.png]



· Засіб для рисування широких ліній … (Пензель) [image: image24.png]



4. Зупинка «Фізкультхвилинка»

Руки за голову ставимо сміло,
І повертаємось вправо і вліво,
Двічі наліво, двічі направо,
Будемо мати гарну поставу.
Будем дружно присідати,
Щоб ногам роботу дати.
Раз! Піднялись.
Два! Присіли.
І за парти тихо сіли.
5.Місто «Редагування зображень»

1.  Перед тим, як виконати операції редагування фрагмента зображення, що необхідно з ним зробити? (виділити)
2. Які існують інструменти для виділення фрагмента? (прямокутна і довільна обл.)
3. Які є режими виділення фрагментів? (прозоре і непрозоре)
Гра «Повний кошик»

На дошці є зображення кошика, а в ньому – операції редагування зображення: видалення, копіювання, інвертування, переміщення, додавання нових елементів, слід у вигляді копій, редагування кольору, обертання, відображення, обрізання, нахил, зміна розмірів. Учні по черзі виходять і заповнюють «кошик» командами та інструментами, якими виконують ці операції.


Інструменти та команди для операцій редагування:

Переміщення: ЛКМ на значку  

Інвертування: ПКМ([image: image25.png]2 oopamm usera




Слід у вигляді копій: Shift

Копіювання: Ctrl


Нахил: [image: image26.png]



Видалення: Delete

Обрізання: [image: image27.png]O6pesate




Зміна розмірів: [image: image28.png]


 або [image: image29.png]



Відображення: [image: image30.png]



Редагування кольору: [image: image31.png]
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Додавання нових елементів: [image: image34.png]S/ OCIOIEA
NOOOD AN
U 44 OO0
A




[image: image35.png]


[image: image36.png]
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6.Місто «Операції з файлом»

Жителі даного міста добре знають операції з файлом Paint: збереження та відкриття. Перевіряючи самостійну роботу учня 5 класу з теми «Графічний редактор Paint», вони знайшли 3 помилки і пообіцяли віддати свій скарб по 1 монеті учню за кожну знайдену помилку.
Гра «Знайди помилку»

	Завдання
	Відповідь учня
	Відповідь

	Команда відкриття зображення в Paint
	Paint(Сохранить
	правильно Paint( Открыть

	Команда збереження зображення Paint в тій самій папці з тим самим ім'ям
	Paint(Сохранить как
	правильно Paint( Открыть

	Команда збереження зображення Paint з новим іменем або в іншій папці
	Paint( Открыть
	правильно Paint( Сохранить как


7. Місто «Буфер обміну»

Робота з підручником

Поясніть схему використання буфера обміну при переміщенні та копіюванні об’єкта на рис.3.17 с.116.

ІV. УДОСКОНАЛЕННЯ ПРАКТИЧНИХ УМІНЬ І НАВИЧОК

Ось ми і підійшли до воріт 8. міста Комп’ютерної Графіки. Для того, щоб їх відкрити вам потрібно пригадати правила поведінки і ТБ в комп’ютерному класі.

Учні по черзі називають правила ТБ і поведінки в комп’ютерному класі.

Діти, пам’ятайте ці правила поведінки в комп’ютерному класі та правила ТБ.

Ось ми і знаходимось в місті Комп’ютерної Графіки, де можна створювати та опрацьовувати різноманітні зображення. Надворі весна, чудова пора року, що приносить у природу пробудження та відновлення. Тому жителі цього чарівного міста загадали учням 5 класу створити зображення «Весна» і обіцяли віддати свій скарб у 4 монети учню, що повністю виконає завдання, 3 монети - при виконанні перших 6 пунктів плану, 2 монети  - перших 3 пунктів і 1 монету – перших 2-х.

Практичне завдання 

Увага! Під час роботи з комп’ютером дотримуйтеся правил безпеки і санітарно-гігієнічних норм 

1. Запустіть програму Paint.

2. Відкрийте зображення з файлу Весна.png з папки D:\Рабочая папка. 

3. За допомогою інструментів Paint та графічних об’єктів добудуйте будинок за зразком.

Для цього побудуйте вікно за допомогою фігур Прямокутник і Лінія. До фігури Прямокутник застосуйте такі властивості: 

· колір ліній контуру – чорний,

· товщина ліній контуру – 3 пікселя,

· заливка внутрішньої області – колір 3 під будинком.

За допомогою операцій редагування зробіть 5 копій цього вікна і розмістіть як показано на зразку. Останню копію вікна зробіть меншою.

Зафарбуйте стіни будинку в колір 1 і колір 2 під будинком.

4. Перемістіть будинок відповідно зразка.

5. Додайте до зображення сонце, текстовий напис відповідно зразка.

Для тексту «Весна» встановіть значення властивостей символів: 

· колір – зелений, 

· розмір – 36 пт, 

· шрифт - Arial Black. 

6. За допомогою операцій редагування: копіювання, переміщення та відображення додайте ластівку.

7. Обріжте зображення по зеленому прямокутному контуру.

8. Збережіть малюнок у папці D:\Рабочая папка\5-В клас 1 група\Мої малюнки у файлі з тим самим ім’ям.

Виконання комплексу вправ для зняття зорової втоми 

(через 8 хв. Після початку роботи за комп’ютером)

· Заплющ очі з усіх сил, а потім відкрий їх.

· Покліпай очима 5 разів.

· Заплющ очі, намалюй кінчиком носа смайлика свого настрою. Відкрий очі.
Рефлексія

Чи повторили:
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Чи застосували ці знання при роботі із зображеннями?

V. ПІДБИТТЯ ПІДСУМКІВ УРОКУ

1. Для чого потрібний графічний редактор?

2. Які переваги роботи в графічному редакторі Paint? Як вам зручніше створювати рисунок — на папері олівцями і пензликами чи у графічному редакторі Paint? Чому?

3. Які незручності були при роботі в графічному редакторі Paint?

4. Чи сподобалась вам подорож до країни "Графічний редактор Paint"?

5. Що найбільше запам’яталося на уроці?

VI. ДОМАШНЄ ЗАВДАННЯ. ВИСТАВЛЕННЯ ОЦІНОК 

1. Повторити основні поняття теми «Графічний редактор».

2. Намалювати вітальну листівку присвячену 8 Березня на папері.

Урок підійшов до кінця. Наша подорож закінчилась. Протягом мандрівки ви збирали монети. Запишіть кількість їх у квиток. 

Оцініть свій настрій в кінці уроку.

	на високому рівні
	на достатньому рівні
	не дуже…

	
	
	


Література
1. Шульга Л.Г. Фізкультхвилинки на уроках у початкових класах. Куп‘янськ, 2011.
2. Інформатика: підручн. для 5-го кл. загальноосвіт. навч. закл./ Й.Я. Ривкінд, Т.І. Лисенко, Л.А. Чернікова, В.В. Шакотько. – К.: Генеза, 2013.
Проїзний квиток
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